Apibrézimai

Susitikimas: tai pagrindinés rungtynés tarp konkuruojanciy pusiy, kai vienoje is jy yra
vienas arba du Zaidéjai.

Partija (angl. - Set): laiméta susitikimo atkarpa, kuri baigiasi surinkus nustatyta tasky
skaiCiy. Susitikimas susideda iS vienos ar keliy laiméty partijy.

Vienetas: susitikimas, kurio metu kiekvienoje iS prieSingy pusiy zaidzia vienas zaidéjas.
Dvejetas: susitikimas, kurio metu kiekvienoje i$ prieSingy pusiy Zaidzia du zaidéjai.
Paduodanti pusé: puse turinti padavimo teise.

Priimanti pusé: pusé prieSinga paduodanciajai.

[zaidimas (ang. - Rally): eilé vienas po kito sekanciy musimy prasidedanciy padavimu ir
besibaigianciy plunksninuko nukritimu.

Smugis: Zaidéjo raketés judesys varzovo kryptimi.

Badmintono taisyklés

1. Aikstelé ir stacionari aikstelés jranga

1.1. Zaidimo aikstelé turi bati staiakampis nuzymétas 40mm plocio linijomis, kaip
parodyta A diagramoje.

1.2. Linijos, zymincios aikstele turi biti lengvai atskiriamos ir nuspalvintos geltona arba
balta spalvomis.

1.3. Visos linijos formuoja aikstele.

1.4. Atramos turi bati 1.55m. Jos turi bti pristatytos aikstelés iSoréje. Jtempus tinklg taip,
kaip numatyta 1.10 taisykléje, atramos turi iSlikti vertikalioje padétyije.

1.5. Atramos turi biti pastatytos ant Soninés dvejety linijos, kaip parodyta diagramoije A,
nepriklausomai nuo to ar zaidziamas vienetas ar dvejetas.

1.6. Tinklas turi biiti pagamintas iS plono, tamsios spalvos sitilo, kurio akuciy dydis turi
buti vienodas, ne mazesnis kaip 5 mm ir ne didesnis kaip 20 mm.

1.7. Tinklas turi buti 760 mm aukscio ir ne maziau kaip 6,1 m plocio. _

1.8. Tinklo virSuje turi biti 75 mm pritvirtinta balta, perlenkta juosta. Sio juostos vidumi
praveriamas laidas arba trosas.

1.9. Virvé ar trosas turi buti gerai jtvirtinti atramose. Taip pat prie atramy turi buti
pritvirtintas tinklas panaudojant virsutinéje tinklo dalyje esancias kiaurymes.

1.10. Aikstelés viduryje tinklo aukstis turi biiti ne maZziau kaip 152,4 cm. Ties Soninémis
dvejeto linijomis tinklo aikstis turi bati 155 cm.
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1.11. Negali bati jokiy tarpy tarp tinklo galy ir atramy. Jeigu reikia, apatiniai tinklo galai
taip pat gali bati priristi prie atramuy.
1.12. AiksStelé parodyta A diagramoje gali biiti naudojama ir vienetams, ir dvejetams.

2. Plunksninukas

2.1. Plunksninukas gali biiti pagamintas tiek iS sintetinés, tiek iS natiralios medziagos.
Nepaisant i$ kokios medziagos plunksninukas pagamintas, jo savybés turi biti panasios |
plunksninio plunksninuko, su plonos odos sluoksniu apdengta kamstmedzio galvute ar
analogisky medziagy.

2.2. Plunksninis plunksninukas.

2.2.1. Plunksninukas privalo turéti 16 galvutéje jtvirtinty plunksny.

2.2.2, Visy plunksny ilgis, matuojant nuo plunksnos galiuko iki tos vietos, kai jis pasiekia
pagrindg, yra vienodas — nuo 62mm iki 70mm.

2.2.3. Plunksny galiukai turi bati iSsidéste nuo 58 iki 68 mm skersmens apskritimu.
2.2.4. Plunksnos turi bati tvirtai pritvirtintos prie sitlo (virvutés), ar kitokios, tam
tinkamos, medziagos.

2.2.5. Galvuteé turi bati 25-28mm. skersmens su ovaliu galu.

2.2.6. Plunksninukas turi sverti nuo 4.74 iki 5.50 gramo.

2.3. Neplunksninis plunksninukas:

2.3.1. Plunksninuko ,sijonélis" arba plunksny imitacija i$ sintetinés medziagos turi pakeisti
tikras plunksnas.

2.3.2. Plunksninuko galvuté turi bati tokia, kaip nurodyta 2.2.5 taisykléje.

2.3.3. Plunksninuko iSmatavimai ir svoris turi buti tokie, kokie yra nurodyti 2.2.3. ir 2.2.6.
taisyklése. Vis délto dél sintetinés medziagos ir natiraliy plunksny ypatybiy skirtumo yra
leidZiamas 10 procenty nukrypimas.

2.4. Kai dél atmosferos salygy, klimato, standartinis plunksninukas yra netinkamas,
plunksninuko bendrojo dizaino, greicio, skrydZio ypatybiy pakitimai, asociacijos nariy
iniciatyva, gali bati svarstomi.

3. Plunksninuko greicio testavimas.

3.1. Norint iSbandyti plunksninuko greitj, Zaidéjas, stovédamas uz galinés aikstelés linijos,
smigiuoja iS apacios atvirgja raketés puse. Plunksninukas smiigiuojamas j priesais esantj
kampa, Soniniy linijy kryptimi.

3.2. Tinkamo greicio plunksninukas nusileis 530-990mm iki kitos galinés linijos taip kaip
parodyta B diagramoje.
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4. Rakete.

4.1. Raketés iSmatavimai turi bdti ne didesni kaip 680 mm ilgio ir 230 mm plocio. Raketé
susideda iS pagrindiniy daliy, kurios aprasytos taisyklése 4.1.1 | 4.1.5, ir kaip parodyta C
diagramoije.

4.1.1. Raketés rankena tai yra raketés dalis, skirta raketei laikyti.

4.1.2. Raketés tinklelis yra skirtas plunksninuko smugiavimui.

4.1.3. Raketés tinklelis yra apribotas raketés galvutés.

4.1.4. Kotas, tai raketés dalis jungianti galvute su rankena.

4.1.5. Raketés kaklelis (jei yra) jungia raketés galvg su kotu.

4.1.6. Raketés kaklelis jungia raketés plokStumg su kotu.

C DIAGRAMA

4.2, Raketés tinklelis

4.2.1. Raketés tinklelis turi bati plokStuma susidedanti iS sukryziuoty, prasikeiCianciy
stygy. Tinklelio tankumas turi biti pastovus, panasus tankumas turi bati iSlaikytas tiek
raketés plokstumos centre, tiek krastuose.

4.2.2, Raketeés tinklelis neturi virsyti 280mm. bendro ilgio ir 220mm. bendro plocio. Vis
deélto stygos gali buti ilgesnés negu numatyta, jei jos yra kaklelio ribose.

4.2.2.1. Raketés tinklelio plotis neturi virsSyti nustatytos ribos daugiau nei 35 mm.
4.2.2.2. Bendras tinklelio ilgis neturi virSyti 330 mm.

4.3. Raketé

4.3.1. Raketeé turi bati be jokiy pritvirtinty objekty ar issikiSimy.

4.3.2. Prie raketés negali biti pritvirtinti jokie jrenginiai leidziantys zaidéjui iS esmés
pakeisti raketés forma.

5. Irangos kontrolé.

Lietuvos Badmintono Federacija (LBF) kontroliuoja visus klausimus susijusius su rakeciy,
plunksninuky, ar kity badmintone naudojamy prototipy pakeitimais. Pakeitimai gali buti

inicijuojami ne tik LBF, bet ir bet kurio klubo su saziningais motyvais, jskaitant bet kurio

Zaidéjo, techniniy teiséjy, jrangos gamintojy, federacijos nariy prasymu.

6. Aikstelés pusiy ir padavimo pasirinkimas.

6.1. PrieS pradedant zaidima teisé pasirinkti aikStelés puse arba buti paduodanciuoju ar
priimanciuoju suteikiama burty keliu. Zaidéjas (zaidéjai), laiméjes burtus, gali pasirinkti
vieng i$ 6.1.1, 6.1.2 nurodyty bidy.

6.1.1. Teise biti priimanciuoju ar paduodanciuoju, tokiu atveju pasirinkusiojo
(pasirinkusiyjy) varzovas (varzovai) renkasi aikstelés puse.

6.1.2. Teise pasirinkti aikstelés puse, Siuo atveju pasirinkusiojo (pasirinkusiyjy) varzovas
(varzovai) sprendzia paduoti, ar priimti plunksninuka.



7. Tasky skaiciavimo sistema.

7.1. Zaidziama iki dviejy laiméty partijy, jei nenustatyta kitaip.

7.2. Partijq laimi pusé, pirmoiji surinkusi 21 taska, iSskyrus tais atvejais, kurie nurodyti 7.4
ir 7.5 taisyklése.

7.3. Pusé, laiméjusi jzaidimg gauna taska. Pusé laimi jZaidimg, kai oponuojanti pusé
padaro klaidg arba plunksninukas iSkrenta iS Zaidimo Siam palietus oponuojancios pusés
aikstelés pavirsiy.

7.4. Jei rezultatas abiejose pusése tampa 20, partijg laimi pusé, pirmoji surinkusi dviejy
tasky persvara.

7.5. Jei rezultatas abiejose pusése tampa 29, partijq laimi pusé jmususi 30-3 taska.

7.6. Pusé, laiméjusi partijq turi teise pirma paduoti sekancioje partijoje.

8. Aikstelés pusés pakeitimas.

8.1. Zaidéjai turi pakeisti aikstelés puse:

8.1.1. Pirmos partijos pabaigoje.

8.1.2. Antros partijos pabaigoje (jei yra treCia partija).

8.1.3. Trecioje partijoje, bet kuriai i$ pusiy jmusus 11 tasky.

8.2. Jeigu aikstelés pusémis nepasikeiciama, tai turi biti padaryta, kai Si klaida pastebima,
o plunksninukas jau nebe zZaidime. Rezultatas iSlieka toks pat.

9. Padavimas.

9.1. Teisingas padavimas.

9.1.1. PasiruoSus tiek priimanciai, tiek paduodanciai pusei, negalimas sgmoningas bei
perdétas delsimas. Delsimas padavimo pradzioje, kai paduodantysis rakete laiko atitraukes
prieS padavima, negali biti konstatuojamas, kaip perdétas delsimas.

9.1.2. Priimantysis ir paduodantysis turi stovéti prieSingose, viena nuo kitos jstrizai
esanciose, padavimo aikstelése, nelieCiant iSoriniy padavimo aikstelés riby.

9.1.3. Padavimo metu, tiek priimanciojo, tiek paduodanciojo abi kojos turi liesti aikstelés
pavirsiy.

9.1.4. Padavimo pradzioje, Zaidéjo raketé turi liesti plunksninuko galvute.

9.1.5. Momentu, kai zaidéjo raketé paliecia plunksninuko galvute, visas plunksninukas turi
biti Zemiau Zaidéjo juosmens. Juosmuo turéty biti suprantamas kaip jsivaizduojama linija
juosianti zaidéjo kiing Zemiau apatinio Sonkaulio.

9.1.6. Momentu, kai paduodanciojo raketé palieia plunksninuko galvute, raketés kotas
turi badti nukreiptas Zemyn.

9.1.7. Nuo padavimo pradzios iki pabaigos, raketé gali judéti tik j prieki.

9.1.8. Plunksninukas turi skrieti nuo paduodanciojo raketés ir, jei jis yra nepertraukiamas,
iki priimanciojo padavimo aikStelés (arba jos iSoriniy linijy).

9.1.9. Mégindamas paduoti Zaidéjas negali nepataikyti | plunksninuka.

9.2. Kai abu Zaidéjai yra pasiruose padavimui, pirmas paduodanciojo raketés judesys i
priekj yra laikomas padavimo pradzia.

9.3. Pradéjus padavima, jo pabaiga yra, kai raketé palieia plunksninuko galvute arba
beméginant tai padaryti | plunksninukg yra nepataikoma.

9.4. Paduodantysis negali padavinéti tol, kol priimantysis yra padavimui nepasiruoses. Vis
délto priimantysis yra laikomas pasiruosusiu jeigu jis atmusa arba bando atmusti
plunksninuka.

9.5. Dvejetuose padavimo pabaigoje partneriai gali uZzimti patogias pozicijas savo
aiksteléje, jei tik neuzstoja prieSingos pusés paduodanciojo arba priimanciojo.

10. Vieneto zaidimas.
10.1. Padavimo ir priémimo aikstelés.



10.1.1. Kai paduodanciojo tasky skaicius yra lygus nuliui arba lyginis, tada Zaidéjai stovi
savo desSinése padavimo aikstelése.

10.1.2. Kai paduodanciojo tasky skaicius yra nelyginis, tada zaidéjai stovi savo kairése
padavimo aikstelése.

10.2. Zaidimo tvarka ir pozicija aiksteléje jzaidimo metu kol plunksninukas yra Zaidime jj
savo aikstelés puséje paeiliui gali atmusi paduodantysis bei priimantysis.

10.3. Tasky skaiciavimas ir padavimas.

10.3.1. Jei paduodantysis laimi jzaidima, jis uZsidirba taska. Tokiu atveju paduodantysis
turi paduoti iS kitos aikStelés puseés.

10.3.2. Jei priimantysis laimi jzaidimg, jis pelno ir taska. Priimantysis tampa
paduodanciuoju.

11. Dvejeto zaidimas.

11.1. Padavimo ir priémimo aiksStelés.

11.1.1. Kai paduodancioji pusé turi nulj arba lyginj tasky skaiciy, paduodantis Zaidéjas
paduoda plunksninuka iS deSiniosios padavimo aikstelés.

11.1.2. Kai paduodancioji pusé turi nelyginj tasky skaiciy, paduodantis zaidéjas paduoda
plunksninuka i$ kairiosios padavimo aikstelés.

11.1.3. Priimantis zaidéjas lieka toje pacioje padavimo aiksteléje iS kurios padave
paskutinj padavima. PrieSingoje padavimo aiksteléje stovi priimancio partneris.

11.1.4. Plunksninukq priima Zaidéjas, kuris stovi jstrizai aikStés esancioje, paduodanciojo
padavimg, aiksteléje.

11.1.5. Zaidéjai nesikeiCia padavimo aikstelémis, kol nepelno tasko iS savo padavimo.
Padavimas atliekamas iS padavimo aiksteles, atitinkancios padavimo pusés rezultata,
iSskyrus atvejus, numatytus taisykliy 12 punkte.

11.2. Zaidimo metu, kai paduodanciojo plunksninukg atmusa priimantysis Zaidéjas,
paduodanciosios pusés bet kuris Zaidéjas, iS bet kurios pozicijos, gali atmusti
plunksninuka. Toliau, priimancioje puséje, bet kuris priimancios pusés zaidéjas gali atmusti
plunksninuka. Ir tai tesiasi iki jzaidimo pabaigos (plunksninuko nukritimu).

11.3. Tasky skaiciavimas ir plunksninuko padavimas.

11.3.1. Paduodanti pusé gaung taskg, jei laimi jzaidima. Sekantj padavimg paduoda tas
pats zaidéjas, bet jau iS kitos padavimo aikstelés.

11.3.2. Jei jzaidimg laimi priimanti pusé, tai ji gaunq taska ir tampa paduodanciaja puse.
11.4. Padavimy nuoseklumas.

Teisé padavinéti Zaidime pereina nuosekliai:

11.4.1. nuo pirmojo paduodanciojo, kuris pradéjo zaidimg iS deSiniosios padavimo
aikstelés.

11.4.2. priimanciojo partneriui; padavimas turi bati atliekamas iS kairiosios padavimo
aikstelés.

11.4.3. pirmojo paduodanciojo partneriui,

11.4.4. pirmam priimanciam,

11.4.5. pirmam paduodanciam ir t.t.

11.5. Zaidéjai negali be eilés paduoti padavimo. Taip pat negali be eilés priimti padavimo
arba priimti du kartus iS eilés toje pacioje partijoje, iSskyrus atvejus numatytus 12-me
taisykliy punkte.

11.6. Sekancioje partijoje, bet kuris, laiméjusios praéjusiq partijg, zaidéjas padavinéti gali
pirmas. Taip pat pralaiméjusios partijos bet kuris zaidéjas gali bati pirmu priimanciuoju.

12. Padavimo aikstelés klaidos.

12.1. Padavimo aikstelés klaida skaitosi jvykusi, jei zaidéjas:

12.1.1. priimama arba paduodama be eilés;

12.1.2. priima arba paduoda i5(j) neteisingos padavimo aikstelés.

12.2. Jei buvo padaryta aiksStelés padavimo klaida, tai ji nesitaiso. Zaidimas Sioje partijoje
tesiasi su nauju Zaidéjy iSsidéstymu.



13. Prazangos.

Prazanga skaitosi jvykusi kai:

13.1. padavimas atliktas neteisingai (taisykliy 9.1. punktas).

13.2. Padavimo metu plunksninukas:

13.2.1. atsimusa | tinklg ir pakimba virSutinéje juostoje;

13.2.2. perskrides tinklg jame uzstringa;

13.2.3. atmustas priimancio Zaidéjo partnerio.

13.3. Zaidimo metu plunksninukas:

13.3.1. nukrenta uz aikstelés riby;

13.3.2. perskrenda per tinklg arba po juo;

13.3.3. neperskrenda per tinklg;

13.3.4. paliecia salés lubas ar sienas;

13.3.5. lieCia bet kurio Zaidéjo kiing ar apranga;

13.3.6. liecia bet kurj daiktg ar asmenj, esanti uz aikstés riby;

(Esant pastato ypatingoms konstrukcijoms ar jrengimams, varzyby organizatoriai gali
nustatyti kitas salygas, kai plunksninukas juos paliecia.)

13.3.7. sugautas ir uZlaikytas su rakete, o véliau, smigio metu, jmestas | prieSininko
aikstele.

13.3.8 bus to paties Zaidéjo atmustas i$ eilés du kartus. Klaida nesiskaito, kai
plunksninukas atsimusSa j raketes galvute ir tinklelj viename smgyije.

13.3.9. bus atmustas Zaidéjo ir po to jo partnerio arba

13.3.10. palies Zaidéjo rakete ir nustos skristi varzovo aikstelés kryptimi.

13.4. Zaidimo metu zaidéjas:

13.4.1. rakete, kiinu ar apranga liecia tinklg ar stovus;

13.4.2. virs tinklo rakete ar kiinu patenka | priesSininko puse. Atliekantis smugj Zaidéjas
gali lydeéti plunksninuka rakete smugio kryptimi , bet raketés ir plunksninuko kontaktas turi
biti smigiuojanciojo aikstelés puséje ;

13.4.3. po tinklu, rakete ar kiinu, patenka j priesininko puse taip, kai trukdo varzovui;
13.4.4. trukdo varZovui, tai yra blokuoja jj rakete ar kiinu ir neleidzia atlikti smigio esant
plunksninukui virs tinklo;

13.4.5. bet kokiais veiksmais specialiai blasko varzova, pavyzdziui, Sauksmais ar judesiais;
13.5. padares nusizengimus numatytus taisykliy 16 punkte.

14. Gincai.

14.1. Gincg skelbia bokstelio teiséjas.

14.2. PriesS skelbiant gin¢a, varzybos sustabdomos komanda ,Stop".

14.3. Gincas skiriamas, jei:

14.3.1. paduodantysis paduoda plunksninukg anksciau, nei priimantysis yra pasiruoses;
14.3.2. padavimo metu ir paduodantysis ir priimantysis vienu metu nusizengia;
14.3.3. Zaidimo metu plunksninukas:

14.3.3.1. uzkliina uz tinklo ir pakimba virSutinéje juostoje;

14.3.3.2. perskrides tinklg jame jstringa;

14.3.3.3. sullzta ir jo galvuté visiSkai atsiskiria nuo likusios dalies.

14.3.4. bokstelio teiséjas nustaté, kad zaidimui trukdo varzovo treneris;

14.3.5. linijos teiséjas nematé, o bokstelio teiséjas negali priimti teisingo sprendimo;
14.3.6. kitoje nenumatytoje ar atsitikusioje situacijoje.

15. Plunksninukas nezaidziamas.

Plunksninukas nezaidziamas kai:

15.1. plunksninukas atsimusa j stovg ar tinklg bei pradeda kristi Zemyn, Zaidéjo
atliekancio smiigj, aikStelés puséje;

15.2. lieCig aikstelés dangq (aiksStelés, apibréztos linijomis, arba uz jos riby);
15.3. paskelbiamas gincas, sustabdomas zaidimas arba uZfiksuojamas pazeidimas.



16. iajdimo testinumas, netinkamas elgesys ir nuobaudos.

16.1. Zaidimas turi vykti nepertraukiamai, nuo pirmojo padavimo iki susitikimo pabaigos,
iSskyrus atvejus, numatytus punktuose 16.2. ir 16.3.

16.2. Pertraukos.

Pertraukos turi biti leidziamos visuose susitikimuose:

16.2.1. ne daugiau 60 sekundziy kiekvienos partijos metu, kai bet kuri pusé pasiekia 11
tasky;

16.2.2. ne daugiau 120 sekundziy tarp pirmos ir antros bei tarp antros ir trecios partijy,
(Transliuojant susitikimus per televizija, iki susitikimo pradzios, vyr. teiséjas gali nuspresti
kad pertraukos, numatytos punkte 16.2., turi fiksuotg laikq).

16.3. Laikinas Zaidimo sustabdymas.

16.3.1. Dél susiklosciusiy aplinkybiy, nepriklausomai nuo zaidéjy, bokstelio teiséjas gali
sustabdyti Zaidimg laikotarpiui, kurj jis ir nustato.

16.3.2. Ypatingais atvejais vyr. teisé€jas gali sustabdyti zaidima.

16.3.3. Jei zaidimas yra sustabdomas, pasiektas rezultatas turi islikti tas pats ir Zaidimas
pratesiamas nuo Sio rezultato.

16.4. Delsimas zaidime.

16.4.1. Zaidimas jokiais blidais negali biiti sustabdytas tam, kad leisti zaidéjui atstatyti
jégas ar kvépavima, taip pat gauti patarima.

16.5. Patarimai ir zaidéjo pasitraukimas i$ aikstelés.

16.5.1. Patarimg susitikimo metu zaidéjas gali gauti tik kai nezaidziamas plunksninukas
(15 punktas).

16.5.2. Be bokstelio teiséjo leidimo nei vienas iS Zaidéjy negali palikti aikstelés susitikimo
metu, ivéskyrus pertraukas numatytas punkte 16.2.

16.6. Zaidéjas negali:

16.6.1. sgmoningai uZlaikyti ar sustabdyti Zaidima;

16.6.2. sgmoningai keisti plunksninuko forma, kad pasikeistu jo skridimo greitis;

16.6.3. jzeidZiamai elgtis;

16.6.4. atlikti kitus nusizengimus, neaprasytus badmintono taisyklése.

16.7. Pazeidimy valdymas.

16.7.1. Bokstelio teiséjas privalo valdyti visus nusizengimus, aprasytus 16.4, 16.5 ar 16.6
punktuose:

16.7.1.1. jspédamas pazeidéja, parodant jam geltong kortele;

16.7.1.2. praneSdamas apie prazangg pazeidéjui, jei jis buvo jspétas, parodant raudong
kortele. Du tokie pazeidimai skaitomi kaip sisteminiai nusizengimai;

16.7.2. esant dideliam nusizengimui, sisteminiams nusizengimams arba 16.2 punkto
nusizengimams, pazeidéjui parodoma antroji raudona kortelé ir nedelsiant praneSama vyr.
teiséjui. Vyr. teiséjas turi teise diskvalifikuoti pazeidéjg susitikime ir uzskaityti pralaiméjimg
rezultatu 0:21, 0:21.

17. Teiséjai ir apeliacijos.

17.1. Vyr. teiséjas yra atsakingas uz turnyro pravedima, taip pat kity varzyby, kurios yra
turnyro dalis.

17.2. Jei yra priskirtas bokstelio teiséjas, jis atsakingas uz priskirto susitikimo pravedima,
aikstelés stovj ir biikle Salia jos. Bokstelio teiséjas pavaldus turnyro vyr. teiséjui.

17.3. Jei yra priskirtas padavimy teiséjas, jis stebi paduodanciojo pazeidimus.

17.4. Linijos teiséjas, stebédamas jam priskirtas linijas, nustato ar plunksninukas nukrito
aikstelés ribose ar uz ju.

17.5. Teiséjy, atsakingy uz savo teiséjavimo dalj, sprendimas yra galutinis. Jei bokstelio
teiséjas nustaté linijos teiséjo padarytq klaidg, jis linijos teiséjo sprendimg gali atSaukti.
17.6. Bokstelio teiséjas privalo:

17.6.1. laikytis Zaidimo taisykliy ir jas jgyvendinti. Esant btinybei skelbti gincus, fiksuoti
prazangas ir klaidas;



17.6.2. iki sekancio padavimo spresti gincytinas situacijas;

17.6.3. tiksliai ir garsiai informuoti zaidéjus ir Zitrovus apie susitikimo eigg;

17.6.4. skirti ir atleisti padavimo bei linijy teiséjus po konsultacijos su vyr. teiséju;
17.6.5. perimti kity aikStelés teiséjy pareigas, kurie yra nepriskirti;

17.6.6. priimti savarankiSka sprendimg arba paskelbti gincg, jei kuris nors is kity aikstelés
teiséjy negali priimti sprendimo;

17.6.7. fiksuoti ir pranesti vyr. teiséjui apie visus jvykius, susijusius su 16 punktu;
17.6.8. perduoti vyr. teiséjui visas, tik su taisyklémis susijusias, nepatenkintas apeliacijas.
(Apeliacijos turi biti padarytos iki sekancio padavimo. Jei tai susitikimo pabaiga, tai iki
apeliuojancios pusés pasisalinimo is aikstelés. )

Patvirtinta 2009-05-23 LBF Vykdomojo komiteto posédyje.



